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ANOTACE:

Konvence a kody architektonickych kreseb v
prub¢hu staleti reagovaly na zavadéni novych
technologii, pokud jde o zptisoby, jakymi jsou
kresby vytvareny a Sifeny.

Jak vypada soucasna architektonicka kresba
dotcena soucasnymi technologiemi a jak ovliviiuje
efektivitu komunikace s klientem?

ABSTRAKT:

Diky zmapovani soucasného stavu skicovani
muizeme identifikovat tendence a smérovani
digitalni architektonické skice. Jaky vliv bude mit
na nasi profesi do budoucna?

Projekt je zaméfen na specifickou, tizce vymezenou
oblast uplatnéni skicovani v komunikaci architektt
s klientem za pomoci novych technologickych
moznosti v digitalnim véku. V dobé vzdalené
komunikace kvtli koronaviru. Vyzkum se zamétuje
na problematiku z hlediska ekonomické a casové
udrzitelnosti vs. klientské srozumitelnosti.

Prispévek predstavi prvni fazi vyzkumu, a to sbér
architektonickych digitalnich skic a vizualizaci a
jejich nasledna kategorizace dle klicovych
parametru.

Klicova slova
Architektonicka digitalni skica; Efektivita tvorby;
Komunikaéni nastroj; Architekt a Klient.

SEZNAM ZKRATEK

ADS — Architektonicka Digitalni Skica

KN — Komunikac¢ni Nastroj

AKDP — Analyza, Koncept, Design, Prezentace
VR — Virtual Reality, Virtualni realita

AR — Augmented Reality, Rozsifena Realita
MXR — Mixed Reality, Mixovana Realita

L CILE VYZKUMU A
CLANKU

A. Strategicky cil vyzkumu

Jak lze uplatnit v architektonické skice soucasné
technologické moznosti pro srozumitelnéjsi
komunikaci architekta s klientem?

Architektonicka digitalni skica: (Dale
ADS.) Predbézny nacrt napadu za pouziti
soucasnych technologii. V tomto vyzkumu neni

ADS mapovana jako prostiedek navrhovani. Ale
jako prostedek vysvétlovani a dorozuméni mezi
architektem a laikem. Nejlépe na misté nebo v

momenté konzultace.
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B. Taktické cile vyzkumu

—  Zmapovat technické nastroje, se kterymi
se daji délat ADS pro klienta.

—  Zredukovat nastroje na efektivni, a
udrzitelné feseni ADS vhodné pro tvorbu
pfi komunikaci.

—  Zmapovat ADS z hledisek udrzitelnosti a
efektivity. (Cas tvorby, narocnost nastroje,
cena nastroje (udrzitelnost v procesu
architekta, reprezentativnost nastroje
tvorby)

—  Zmapovat srozumitelnost téch samych
ADS u klientt laikd.

C. Cil ¢lanku

Predstavit zpiisob pfistupu k vyzkumu.

Predstavit kategorizaci nastrojt pro digitalni skice.
Predstavit kategorizaci datovych zdroji pro ADS.
Predstavit metodiku zacleniovani ADS (klasifikace
dle faze, druhu, ikonografie, technologie)

II. RESERSE LITERATURY
A JEJI KRIT. ZHODNOCENI

Odborna literatura zahrnuta na konci ¢lanku byla
zkoumana ze dvou hledisek. Jak se soucasné
technologie propisuji do skicovani. A jak vizualni
obraz ovlivituje komunikaci.

Z danych dvou hledisek vnimam jako nejzasadnéjsi
tyto texty:

— KLERCKER, Jonas af. Visualisation for
clients - one example of educating CAAD
for practice. ECAADe 1996. 1996, 9.
Jakozto jedna z praci ktera na experiemtnu
ovétuje prave vizualni komunikaci
prostiednictvim arch. vizualizaci.

— FASSATI, Mgr. Tomas, 2017. D&jiny
Vizualni Komunikace. 1. Praha. Jakozto
ucebnice a zakladni pochopeni o cem
vizualni komunikace je.




III. POJMENOVANI RESENE
TEMY, HYPOTEZA A
METODIKA.

A. Vyzkumna otazka

Jaké jsou faktory uspésné komunikace mezi
architektem a klientem za pouziti soucasnych
technologii v architektonické skici?

B. Hypotéza
—  Architekti pfistupuji k implementaci
technologii intuitivné a neevaluuji, jestli
se zlepSuje srozumitelnost sdéleni
klientovi.

C. Ziakladné Piedpoklady

—  Architekti komunikuji s klientem pomoci
skic.

—  Architektonické skice jsou odd€leny od
digitalni grafiky.

—  Architekti nezacinaji skicovat na bilém
platné.

—  Klienti/ laici nepotiebuji hyperrealné
vizualizace k tomu, aby pochopili navrh a
odsouhlasili nebo postupovali v realizaci
vpred.

—  Volba nastrojti pro ADS je ¢asto intuitivni
a neadekvatni (finan¢né, Casove) pro
srozumitelné sdéleni klientovi.

—  V kazdou dobu projektu se hodi jiny typ
vizualizace.

—  Architekti neuplatiiuji soucasné
technologické moznosti pro skicovani.

—  Architekt se nezivi vizualizaci, a tudiz
musi byt rychla, levna, ale kvalitné
sdélovat zamer.

—  Architekti vyuzivaji v malém procentu
ADS pro komunikaci s klientem.

D. Metodika reSeni

Druh vyzkumu:
Kombinovany kvalitativni a kvantitativni vyzkum.

Druh metody:
Normativni pfistup.
Dotaznikové Setieni laikd

Pribéh vyzkumu je nasledujici.

Faze L.

(a) Przkum literatury vedouci ke:

(b) Posouzeni nalezenych zdroji role skice
v komunika¢nim procesu.

Faze I1.

(a) Prehled pouziti klasické architektonické skice
v komunika¢nim procesu vs.

(b) Piehled pouziti ADS v komunika¢nim procesu.

Faze III.

(a) Klasifikace nastroji/ technologii vhodné pro
ADS;

(b) Klasifikace datovych zdroji, které maji
architekti k dispozici (3d skenovani, GIS, BIM,
VR, AR, Point Cloud, Data mining, internet atd.)

Faze IV.

(a) Setfeni ADS u architektt. Néstroj vs. ADS
Datové zdroje vs. ADS. Komunikace vs. ADS
Efektivita vs. ADS.

Skica vs. ADS.

(b) Posouzeni

Faze V.

(a) Dotaznikové Setieni srozumitelnosti vybraného
vzorku ADS na klientech/ laicich.

(b) Posouzeni

Faze VI.
(a) Zaver vyzkumu shrnuti faktort Gspésné
komunikace za pomoci ADS.

IV. PROZATIMNI
VYSLEDKY - DISKUZE

Zmapovanim soucasného stavu architektonickych
skic zjist'uji, jak moc architekti komunikuji

s klientem skicou a jak ¢asto do tohoto procesu
vstupuje technologie.

V prubéhu prvniho roku probiha studium a
sdruzovani odborné literatury na téma
— architektonické skicovani v roli
komunikace,
— soucasné technologie ve skicovani,
—  téma komunikace, vizualni komunikace.

Jsou to tfi riizné oblasti, které v priseciku tvori
zaklad pro ADS. Zdroje jsou dokladovany v ,,Case
Study*.
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V druhém roku studia probiha sbér ADS a jejich
kategorizace dle technologii, dle parametru
udrzitelnosti.




A. Metodika zacleniovani ADS
Vznika klasifikace ADS dle
- Faze v architektonickém projektu
- Normovy druh zobrazeni
- Ikonografického zjednodusovani
- Dle pouzité technologie

Oveétuje se jeji funkénost na ADS.

Matrix architektonickych obrazi (DDZ) ©
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Obrézek 1: Tabulka klasifikace ADS

B. Kategorizace nastroji pro ADS
Jak se posuzuje vhodnost nastroje nebo technologie
pro ADS?

- Musi se dat pouzit v terénu piimo u
klienta. Nebo piimo béhem sezeni
s klientem i na dalku.

- Musi byt cenové udrzitelna, aby si ji
architekt zaclenil do svého tviir¢iho
procesu.

- Musi mit rychlou uéici kiivku - opét aby si
to architekt dokdzal rychle zaclenit do
svého arch. procesu.

- Musi byt rychly pro samotnou tvorbu,
nemize byt pfilis slozity pro vytvoreni
ADS.
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Obrazek 2: Nahled na tabulku nastr
klasifikace
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C. Kategorizace a klasifikace
datovych zdroji k ADS

Kromé toho, Ze architekti skicuji na prazdném listu
papiru, Casto taky kresli na diive vytvofené
podklady. Nové technologie umoziuji zaclenit
velmi Sirokou $kalu analogovych a digitalnich
zdroja, které 1ze ptridat podobnym zptisobem jako
postup skicovani. Otazkou je, které technologie to
jsou a které z nich jsou pro architekta nejvhodnéjsi.

Zde je prehled datovych vstuptl, které dnes
pomahaji architektovi Iépe urcit feseni.
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Obrazek 3: Nahled na tabulku Dat pro skicovani a jejich
klasifikace.

V. ZAVER

Role pro papir a tuzku bude v procesu komunikace
vzdy bude, s novymi moznostmi nezmizi. Je to jako
ruéni psani dopist; ktery také nezmizel s psacim
strojem nebo v modernéjsi dob¢ s e-mailem.

Nalezne pouze nové role, protoze jiné moznosti se
ukazaly byt efektivnéjsi.

Z kategorizace dat vyplynulo, Ze je pomérné
obrovské mnozstvi podkladovych materialti pro
zacati skicovani. Problémem muze byt dostat se

k danym materidlim. ADS se diky datiim stava vic
zacilenou ke konkrétnimu problému.

V této faze vyzkum ptisobi rozdvojené. Neni jasné,
co je nosny pilif vyzkumu pro ADS. Je to
technologicka stranka ADS nebo samotna
komunikace mezi architektem a klientem?




Nosnou patefi vyzkumu chee byt praveé
komunikace mezi arch a klientem. V dnesSni dob¢,

kdy mozna dojde k nucené komunikaci na dalku
pres technologii se ADS jevi jako aktualni a vazné
téma. Proto komunikace (jednoducha, pfimocara,
srozumitelnd, udrzitelna) bude hlavnim
klasifikatorem.

Do konce roku 2020 jesté probihaji dohledavani
ADS od architektt a jejich nazor na jejich vyuzZiti.
Dale pak probihaji dotaznikové Setfeni se stranou

laikd.
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