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ANOTACE: 
Konvence a kódy architektonických kreseb v 
průběhu staletí reagovaly na zavádění nových 
technologií, pokud jde o způsoby, jakými jsou 
kresby vytvářeny a šířeny. 
Jak vypadá současná architektonická kresba 
dotčena současnými technologiemi a jak ovlivňuje 
efektivitu komunikace s klientem?  
 

ABSTRAKT:  
Díky zmapování současného stavu skicování 
můžeme identifikovat tendence a směrování 
digitální architektonické skice. Jaký vliv bude mít 
na naši profesi do budoucna?  
 
Projekt je zaměřen na specifickou, úzce vymezenou 
oblast uplatnění skicování v komunikaci architektů 
s klientem za pomoci nových technologických 
možností v digitálním věku. V době vzdálené 
komunikace kvůli koronaviru. Výzkum se zaměřuje 
na problematiku z hlediska ekonomické a časové 
udržitelnosti vs. klientské srozumitelnosti.  
 
Příspěvek představí první fázi výzkumu, a to sběr 
architektonických digitálních skic a vizualizací a 
jejich následná kategorizace dle klíčových 
parametrů.  
 
Klíčova slova 
Architektonická digitální skica; Efektivita tvorby; 
Komunikační nástroj; Architekt a Klient.  

 

SEZNAM ZKRATEK 
ADS – Architektonická Digitální Skica  
KN – Komunikační Nástroj  
AKDP – Analýza, Koncept, Design, Prezentace 
VR – Virtual Reality, Virtuální realita   
AR – Augmented Reality, Rozšířená Realita 
MXR – Mixed Reality, Mixovaná Realita 
 

I. CÍLE VÝZKUMU A 

ČLÁNKU 
 
A. Strategický cíl výzkumu 
 Jak lze uplatnit v architektonické skice současné 
technologické možnosti pro srozumitelnější 
komunikaci architekta s klientem?  
 

Architektonická digitální skica: (Dále 
ADS.) Předběžný náčrt nápadu za použití 
současných technologií. V tomto výzkumu není 

ADS mapována jako prostředek navrhování. Ale 
jako prostředek vysvětlování a dorozumění mezi 
architektem a laikem.  Nejlépe na místě nebo v 
momentě konzultace. 

 
 
B. Taktické cíle výzkumu 

– Zmapovat technické nástroje, se kterými 
se dají dělat ADS pro klienta. 

– Zredukovat nástroje na efektivní, a 
udržitelné řešení ADS vhodné pro tvorbu 
při komunikaci. 

– Zmapovat ADS z hledisek udržitelnosti a 
efektivity. (čas tvorby, náročnost nástroje, 
cena nástroje (udržitelnost v procesu 
architekta, reprezentativnost nástroje 
tvorby) 

– Zmapovat srozumitelnost těch samých 
ADS u klientů laiků.  

  
C. Cíl článku  
Představit způsob přístupu k výzkumu.  
Představit kategorizaci nástrojů pro digitální skice. 
Představit kategorizaci datových zdrojů pro ADS.  
Představit metodiku začleňování ADS (klasifikace 
dle fáze, druhu, ikonografie, technologie) 
 

II. REŠERŠE LITERATURY 

A JEJÍ KRIT. ZHODNOCENÍ  
Odborná literatura zahrnuta na konci článku byla 
zkoumána ze dvou hledisek. Jak se současné 
technologie propisují do skicování. A jak vizuální 
obraz ovlivňuje komunikaci.  
 
Z daných dvou hledisek vnímám jako nejzásadnější 
tyto texty:  

– KLERCKER, Jonas af. Visualisation for 
clients - one example of educating CAAD 
for practice. ECAADe 1996. 1996, 9. 
Jakožto jedna z prací která na experiemtnu 
ověřuje právě vizuální komunikaci 
prostřednictvím arch. vizualizací. 

– FASSATI, Mgr. Tomáš, 2017. Dějiny 
Vizuální Komunikace. 1. Praha. Jakožto 
učebnice a základní pochopení o čem 
vizuální komunikace je.  
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III. POJMENOVÁNÍ ŘEŠENÉ 

TÉMY, HYPOTÉZA A 

METODIKA. 
 
A. Výzkumná otázka 
Jaké jsou faktory úspěšné komunikace mezi 
architektem a klientem za použití současných 
technologií v architektonické skici?  
 
B. Hypotéza 

– Architekti přistupují k implementaci 
technologií intuitivně a neevaluují, jestli 
se zlepšuje srozumitelnost sdělení 
klientovi.  

 
C. Základné Předpoklady  

– Architekti komunikují s klientem pomocí 
skic.  

– Architektonické skice jsou odděleny od 
digitální grafiky.  

– Architekti nezačínají skicovat na bílém 
plátně. 

– Klienti/ laici nepotřebují hyperreálné 
vizualizace k tomu, aby pochopili návrh a 
odsouhlasili nebo postupovali v realizaci 
vpřed.  

– Volba nástrojů pro ADS je často intuitivní 
a neadekvátní (finančně, časově) pro 
srozumitelné sdělení klientovi. 

– V každou dobu projektu se hodí jiný typ 
vizualizace. 

– Architekti neuplatňují současné 
technologické možnosti pro skicování.  

– Architekt se neživí vizualizací, a tudíž 
musí být rychlá, levná, ale kvalitně 
sdělovat záměr. 

– Architekti využívají v malém procentu 
ADS pro komunikaci s klientem. 

 
D. Metodika řešení  
Druh výzkumu:  
Kombinovaný kvalitativní a kvantitativní výzkum. 
 
Druh metody:  
Normativní přístup. 
Dotazníkové šetření laiků 
 
Průběh výzkumu je následující.  
Fáze I.  
(a) Průzkum literatury vedoucí ke:  
(b) Posouzení nalezených zdrojů role skice 
v komunikačním procesu. 
 
Fáze II.  
(a) Přehled použití klasické architektonické skice 
v komunikačním procesu vs.  
(b) Přehled použití ADS v komunikačním procesu. 

 
Fáze III. 
(a) Klasifikace nástrojů/ technologií vhodné pro 
ADS; 
(b) Klasifikace datových zdrojů, které mají 
architekti k dispozici (3d skenování, GIS, BIM, 
VR, AR, Point Cloud, Data mining, internet atd.) 
 
Fáze IV.  
(a) Šetření ADS u architektů. Nástroj vs. ADS 
Datové zdroje vs. ADS. Komunikace vs. ADS 
Efektivita vs. ADS. 
Skica vs. ADS.  
(b) Posouzení  
 
Fáze V. 
(a) Dotazníkové šetření srozumitelnosti vybraného 
vzorku ADS na klientech/ laicích.  
(b) Posouzení  
 
Fáze VI.  
(a) Závěr výzkumu shrnutí faktorů úspěšné 
komunikace za pomoci ADS. 
 

IV. PROZATIMNÍ 

VÝSLEDKY – DISKUZE 
Zmapováním současného stavu architektonických 
skic zjišťuji, jak moc architekti komunikují 
s klientem skicou a jak často do tohoto procesu  
vstupuje technologie.  
 
V průběhu prvního roku probíhá studium a 
sdružování odborné literatury na téma  

– architektonické skicováni v roli 
komunikace,  

– současné technologie ve skicování,  
– téma komunikace, vizuální komunikace. 

 
Jsou to tři různé oblasti, které v průsečíku tvoří 
základ pro ADS. Zdroje jsou dokladovány v „Case 
Study“.  
 

 
 
V druhém roku studia probíhá sběr ADS a jejich 
kategorizace dle technologií, dle parametrů 
udržitelnosti. 
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A. Metodika začleňování ADS  
Vzniká klasifikace ADS dle  

- Fáze v architektonickém projektu 
- Normový druh zobrazení  
- Ikonografického zjednodušování 
- Dle použité technologie   

 
Ověřuje se její funkčnost na ADS.  
 

 
Obrázek 1: Tabulka klasifikace ADS 

 
B. Kategorizace nástrojů pro ADS 
Jak se posuzuje vhodnost nástroje nebo technologie 
pro ADS?   

- Musí se dat použít v terénu přímo u 
klienta. Nebo přímo během sezení 
s klientem i na dálku. 

- Musí být cenově udržitelná, aby si ji 
architekt začlenil do svého tvůrčího 
procesu.  

- Musí mít rychlou učící křivku - opět aby si 
to architekt dokázal rychle začlenit do 
svého arch. procesu.  

- Musí být rychlý pro samotnou tvorbu, 
nemůže být příliš složitý pro vytvoření 
ADS. 
 

 
Obrázek 2: Náhled na tabulku nástrojů a jejich 

klasifikace 

 
C. Kategorizace a klasifikace 
datových zdrojů k ADS 
Kromě toho, že architekti skicují na prázdném listu 
papíru, často taky kreslí na dříve vytvořené 
podklady. Nové technologie umožňují začlenit 
velmi širokou škálu analogových a digitálních 
zdrojů, které lze přidat podobným způsobem jako 
postup skicování. Otázkou je, které technologie to 
jsou a které z nich jsou pro architekta nejvhodnější. 
 
Zde je přehled datových vstupů, které dnes 
pomáhají architektovi lépe určit řešení.   
 

 
Obrázek 3: Náhled na tabulku Dat pro skicování a jejich 

klasifikace. 

V. ZÁVĚR 
 Role pro papír a tužku bude v procesu komunikace 
vždy bude, s novými možnostmi nezmizí. Je to jako 
ruční psaní dopisů; který také nezmizel s psacím 
strojem nebo v modernější době s e-mailem.  
 
Nalezne pouze nové role, protože jiné možnosti se 
ukázaly být efektivnější.  
 
Z kategorizace dat vyplynulo, že je poměrně 
obrovské množství podkladových materiálů pro 
začatí skicování. Problémem může být dostat se 
k daným materiálům. ADS se díky datům stává víc 
zacílenou ke konkrétnímu problému.  
 
V této fáze výzkum působí rozdvojeně. Není jasné, 
co je nosný pilíř výzkumu pro ADS. Je to 
technologická stránka ADS nebo samotná 
komunikace mezi architektem a klientem? 
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Nosnou páteří výzkumu chce být právě 
komunikace mezi arch a klientem. V dnešní době, 
kdy možná dojde k nucené komunikaci na dálku 
přes technologii se ADS jeví jako aktuální a vážné 
téma. Proto komunikace (jednoduchá, přímočará, 
srozumitelná, udržitelná) bude hlavním 
klasifikátorem.  
  
Do konce roku 2020 ještě probíhají dohledávaní 
ADS od architektů a jejich názor na jejich využití. 
Dále pak probíhají dotazníkové šetření se stranou 
laiků. 
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